








SYMEOLEs ET NÉ5 NIVEAUX EE AIFFIEULTÉ rpacr z+r -
F
L
E

Les symbo es de succès $ sont annu és par

S'l reste au moins un s5rmbole de succès *
les s_vmboles d'échec Y
e test esl reussl

traduisent par des e[fets secondalres
lls annu ent et sonl annu es par es

Simp e

Y Facile

IV oye n 0t

I
I Crocheter une serrure prim t ve so gre, :ê : - : ::
: égratlgnures et contuslons, trou\,er oe c ,: s: ':- : -

I venlre sur une planète où a nourritu:e '.2 -.-: ::--
i loucher une cib e situêe a por[ée coLii-te

Crocheter une serrure complexe, rccLl re -i'- "
ou sutuTeT une vi aine p aie, trouver- de a ';-,-'
un abrl sur une planète hostile, ou ioua're',,':
sjtuée à portee longue

Difiicile

E

E

lntim danL

{-} oL ê

ExceptionneL , tilil

Bérr.Âlicier de + I en dêlense au aol-ps à corOs orr a disLance

]LLSCLL à a i r dLL p ocfrain toLLr dir persor- rage actil

La clb e ,aare u re a'rn-ô t-. rue. d,^ ao ps à co-os or i dlstancc

Au contact Facile (o

I La dilliculté des attaques au contact (Corps à corps, Pugi atl est toujours Moyenne | |

MUUItIIATEUHS PAR IISTANEE rpA6E zzil

diflrcuLté +f f

,-ô) oL ÿ

Le personnagc act f subrt I point de sircss iacira c a : -
D usjeurs foisj

Le personnage actif pero tout e b.ÂnÉl:ae cl'Lir.e --; --È- : :
precedemmcft (comme une n se a abr aL .,, a a,,:. - .'.
.lLLSqu'a ce qu' i'exécuLe à nouVeau

réponse au test du personnage aclif

Ajor .'! ar p'ocl^din e.. du per.onnage ' se

r..

larme à distance du personnage tombe immédial
munjtions et ne peut plus être uti isée lusqu a la fl

Améliorer I dé de difficulté du prochain test d Lrl
compris du personnage actif

toutiL ou l'arme de corps a corps dont se sert 1e É

endomrl,lagê

,-

E
j,

1

{i.x:}
OU QP

Au conlacl, avec D s[ance
(armes ourdesl

AnriL cr es bon,rs dereasris de 'erneml r sé laoml1 e ]; Lléfef se
qrie p'ocll.e ur abri, du llaterlel or a niano]L!rc cle oostui-c
deie rslvel ,usqLL'a a lf ajL rouf d en coLii's

Passer oJlre es eifois cn\'ironfe refta,-x pÉna sanLs Le s ciUe

es mair,,aiscs condltions n É[êoro oEiqles Lne gravi é f J e ou
autres CêsagrÉrrents du nrêrre ivpe lLsqLr'à ia lrn c; p;ocha n

tour dü oorsonnage acilI

'eirlrave, d'uf com rk b oalue. etc 1.. \lJ ei c jouct.it- dol\cnt se
meL[re d'a..ord. sac]rant que c'est e \,iJ qLLl .hoislt es eifel:s (a
rable des b essur-.s crlt qrres peLLt doffer de bcnrcs decsl Ces
etlets sont aefsôs etrc iemporeires et nroderÉs

t

Àme iorcr I de de dlllicu te du prochaln tesL drL pe'sonrage \'5c

Ame iorer I dé dLi prochaln [est de ]r'inlporLe que personnage
ailiê, y compris e personfage actif

EllectLler une actlor cruciale porrr -enver-s-ô- e corr-s de a bata le
corfme tirer sur e panneau de corL'ô e des portes antl exp o:iorl
pour Les re'ermer.

LcisqLr'rLne cLil e sublL oes CÉgâts, 'aiterqLie üétrult uf ce ses

e emeris d'équ pe metri. ef faisant exp oser so r b asle'ou en

ccuDaft son gefÉ'ateu' de boualre, Deasof re , par exefrp e

Les slinl:,o es Ce ll-iomphe @ colpLen. con fre aurarr, de s\rabc es cle

sucaès * et peu|ent arolr dcs aonsecu.lr.cs po. I \.s rrIo tJntcs

les s!'trboies d'échec Y arfu ent es symboles (ie suacès * S',1 ,,

a essez de s\i rfbo es d écrec Y pclrr afnu e. Lorrs es s),rrlio es de
s,rcces *, e iest cst rata

res sy mbolcs dc dcsast-e ÿ compie:t corrlmc a,tart dc symbo es

Ll écrec Y I s a rrLilenL cioNc es s.!rnbo es de succÈs *l eL peu|enI
a' o r dcs colrscquc rces iregatiVes r-edorrtab cs

Les symbo es de menace (i) se traduisent par des effeis seaoIdei'es
fegairfs rnerne si le test est rer-ssl ts afn,llofl et soni aLrruies 0ai- es

s\/r:r[]oles d'ar, antage {}

æ

E imlner I poifi de slrcss (.cttc opticn peut être crols e

pius err's ioisl

AjoLiLe E au tes'r du pers.rn rege a ié acL i su vanL

Rema -qJer uf deLa irnpo4anL du conl I en coLlrs, coraLrc
'êrnp acernent dr panr.reau de ao rtrô e L.l'L,ne pc'te anfi exp os on
ou Lc po nl [aib:e d'un speeder d'atiaqLic

lf ' gei I ll essure crlt q'Je en cas d'atLaque .éussle rnl igeant
des Cégâts srLpérierLrs à '-. r.arssement de la cible lcorr en {,
r aiiab el

A.Live-L|r âLL.rbrt de 'arme l.oul en {j} lariab e]

Executer une manæuvre gratuite lmmêdiate (sans dêpasser la

ljmite de deux manceuvres par tour)

Alou-^r !aJ p'o, I a r lest dL pêrsor rage . sc

Ajouter! au prochaln [est de n'importe que personnage allié, y

cornpris e personnage actif

tllFFlEuLTÉ uEs ATTAqUES À EISTANtE rpAEE z17l



DisLance (Lég l Court,. 200

Sanguina[e 5

Encorarbrant 2

BlAucrn. Courte

ARMES EE EURPS À CERPS IPAEE 1B]J

Pugilat

Pugi I at

ATf §ffiUT§ Ë§ & § {rnnr rsal
Vaus ttout'erez at d€ssous un résume des aitributs des annes Réfé
rez vau:. au livr€ d€ base paur leur descflptian aamplète Sauf nenl:ian
spéciole, les otttibLtts déclenchés nécessitent I uLilisatian de t:) t)
Automatique (déclenchél : ajoutez I O aux tesls d'attaqLLe , peuL

être déc efçhê a p LLSreurs reprises poL r gênérer p us eurs coups.

Bonne qualité (passifl : ajoutez {-} au résu tat de lous es tesrs .i'at
taque Les dégâts dc basc ou cfcalssement augmefteft de I

Brèche (passifl : gnorel I poift d'ai rure (10 polfts d encaissemertl
par flveau d att-ibut
Briseur (déclenchél : dea errhez pour endommager ufc a-me or
uf oblet

Cadence lente (passifl : après ut lsaL of fécessitc d aitefdre uf
nombre de rounds égai aL rveau d'atl-ibul avart de pouvol-tlrer
a f,ouveau

Choc (déclenchél : décenchez pour éLou-.irr e cbe pendart un
nombre de rounds êga au nlleaL d'atlrlbut
Cortosis [passif] : es a-mes soft immL nisees contre I attribut Br seu -,

les armures conLre es attrlbuts Brêche eL Perloranl

Déflexion (passifl: e I vca! d'attrbuLsajoute à a défefse à drsiance

Dêgâts étourdissant (passifl : les attaques ffligent du stress e[ fon
desb essu-es Lenca sseneflde a clb c radrltccsdésàts norma cment

Dêploiement lpassiF] : nêcessite un nombre de manæuVres de prépa
raLron êga au nrleeu d'alir llui avant de frouvoir être ua sée

Désorientation ldéclenché] : dêc en.hez pour dêsor enter a c b e
pendanI un fomi]re de roufds éga au fivcau d attrlbut
Enchevêtrement (déclenchél : déclenahez pou-rmmobrlrser a cibe
pendanL un nomllre de rounds égal au niveau d attl lbut

Encombrant (passifl : fécessite u re V gueur supérieure oL éga e au
niveau d'attr bul, sinof aloute A tous es tes[s uf nomb-e cie dês de
d fhcu tê êga a a d [fÉrence

Etourdissement (déclenché) : dêc enchez pour nl ger un nombre de
po nts de srress êga au nlleau d'ailrlllut
lmprécis (passifl : ajoutez aux tests d'allaque un nombre cie f éga
au flveaLL d attr but

lncendiaire [déclenché] : décenchez pour fa-c srbr à a .be es
dégâts de base de 'arme pendant I -oLnd par n veau d alti bul

lonique (passifl : lnf lge dcs dégâts au seul de strcss mé.afiquc
Jumelé (déclenchél : déclefchez pour générer des roLrps sup! émef
tares frappanl la mome clbe Peut se déceîcher uf fonbre dc ios
éga au n veau d'attrlbut

Encombrant 2

Encombranl 4

Mauvaise qualité (passif :

Les alég;rs:: a::: :, ' :
aâ ssê:rÊ -: :r: : : : :
Munitions limitées (passif
eiiaai-a -- -: ..: :: .

Parade (passif : -
Perforant(passif i : :

Précis(passif::: ::-
Projectile guidé [déclencra

Renversement (déc erc:a

Sanguinaire lpassif : :

Souffle (déclenché : :. .

Tracteur(passif r. l

Armes

Armes à

et autres armes

Armes de

Armes de a

Armes



BLESSURES ERITIQUES IPAEE z]11

0r -05 Facile Q Petite entaille : a cible subit I poini de siress

Ralentissement : la cible ne pourra agir à son prochain tour que durant e

de'rie'creneau d irr. a.rve o/ ê

AETIONS ET MANIEUVRES I

DES RENT0NTRES rPAEE zlil
Durant son tour, chaque persolrage
tlon et une manceuvre ll peut êgaie:
stress pour elfectuer une Tnancei\r
qu'il n'en fail pas plus de deux au io

Assister : confère un bonus au test d

LDRS

06-r0

]l -15

16 )0

21-25

Facile ()

Facile O)

Facile Q

Facile {) Choc : a clb e ache ce qu'elle rlent

Cérer l'équipement : daga fer
pose- des arrres et des oirlels

26-30 Facile Q

Echanger une action contre une manæuvre : perTre

d'elfectuer une TnanceuvTe a la p ace d'une action

Effectuer un test de compétence : l.oL i c-. -:- -: .
ur test de aoarpetcircc féaess te Llr'e aal a' :.-' - i
( onlralire

Effectuer un test de combat : perrnet o ef ea- ,: - -:
cor.bat (auque s'appllque des règ es supp,én-:. : ':

' atlaquer quelqu'un

ARMt"!RES IPAEE 184]

Arnure dc
ccmbat ioUrde

Viser : confère un bonus à a prochalne atl,aque

Oifficite tf f ) Exténuation : a cible sublt I sl-r-ess chaque fo s qL'elle execute unc actioI

' lnfirmité : l'un des membres de a cible (choisl par e N4Jl est infrrme jusqu'à ce
Difficile Qf ) I qu'on e solgne ou le renplace La cible aloute un dé cle dlfficu té à tous es tests

faisant lntervenir ce membre

oifficite Qf )
Mutilation : a cibie Dei'd déf û L ve fef L I un de ses meirbres ic rols par e

\'l.ll A nroifs qLl'e e ne drspose d'une p-othese cyL.ernatiquc. ejlc re poLr-a
D us cxacuter d'act ons fa sani lfLervenrr ce merbre Tor[es ses auLres acLioas
recoil'ell E

Difficile (fff) Pertede Connaissance : a cbieestêtour.llejusqu'à lâfin cle a renconlre
0

0lntimidanteott)
Blessure de Cauchemar : ancez 1 d 1 0 pour dêslgne - 'une des caractêristiques
de a cr[re : 1 5 pourVigueu-, 4 6 pourAgilité, 7 pour ]nte igence, 8 pour Ruse,

9 pou'Presence, I 0 pour Volonté Réduisez d'un point a cara.ter sl que en
questron, de laeon permanente (lLSqu'a Ln minimLrr de ll

lntimidante
o00o)

lntimidante
o0fo

Hêmorragie : à cr.iqrre round, a crb c subil- i blcssrL-e et I st-ess ar deDLt de
sair ,oi r E c srLDlt ure b essu-e ar- LrclL e pa' irancre de crnq iJ essLi.es 'ecL-ôs

ar Lre a de sof seril de b essLL,e Lafcez a ors es des ci consLr tez (ette tabLe sl
D:'ce b als el e relo:roc su'ce resu iat, re ancez es ciÉs

0

I

La Fin est Proche : a c [].. !a moL.irir apres e dernlcr crêneau d'initlatllc dr
c ochain iol nci

Mort : décès irrêversible

- :' .:, , -.-,,., i€t tour chaque blessùre cnttque dant: souffre dé1à le personnoge

Ve[e,rrenLs êpa s

9l-95

I 
r26 r3o

l3l-140

Moyenne Q) Paralysé : a clbie pe:'Ll sa man.æLr\,'e g-atrLite jLsqu'è la in de a rcnccntre

t06-1 I O

l] 6-1 20

121-125



RÉSULTATS tsEs nÉEÂTs ERtTtquEs puuR LEs vÉHIEULES ET vAIssEAUx rpAEE z5Bl

Stress mécanique : e varsseau ou e vehlcu e encalsse I polri de stress mécanlque

Bousculé : une petl[e co is on oLL exp osion ébranle e véhlcu e lbus les mernbres d'équ page sonL désorientês pendant un round ei encalssenl

Défaillance d'un système majeur : un composant choisi par l'attaquant sublt des dommages importants ne lonctlonne plus jusqu'A ce que
evaisseausoitrêparé Vouspour.rezconsuterlaTable7-10oulaTable7-ll pourobtenirune istedecoraposants,enfonctlondugabaritde
'appa rei

Brèchemajeuredanslacoque:iLrcpLaicbaantesoul'rcdans acoqre,ertrairantLrfedep-essrirlsetlor, Dârs ecasdesenglnsiegaba'it

c.irrp ê;efrenr atanches et crc !ombrcuses ircsu[cs dc protcctio r con].re a..s accldents Ces precairtrons ier r pe'meIr-eft de se c1eprcssurlser pa

de abrècneertaineféanrofs.legrossesdiflicuiicspour appare.cui suDltà apiace e:elietsclr-r dégâtcrltqLe"CésLablllse,lcf ci dcssoirsJ

Dislocation : e véhicule ou e vaisseau a subi tant de dégâts qu'i commence à se dis oquer et a partlr en morceaux alors que 'équlpage esl encore
a son bord I sera cornplètement détruit à la lin du prochaLn roLrnd, aissant une tralnée de débrls Ou conque se ['ouve A bord de l'apparei d spose
d'un round pour atteindre une capsu e de survle, pour s'éjecter ou pour [uir par le sas le p us proche

Latiaqrra rt cr l; c ble scnt
de merre gabariL ou eu s

gaL\a'ts nc dLfiar-ef t qLLe de 1

Ouand vous effectuez un lel de dégât critique, ajoutez + I 0 paur choque dégôt crit:iqu€ ctffectant déjà le vaisseau au le véh)cule

I
racile Q)

Difficile Qf )

Super-rcu:- au Seui de stress
[neca I 0r1e

Super r:r.ir-s aL Scui dc iarg,ts d.r coqi -. Difficile (Ôe Ô)

Nornbre de b cssurcs supericur au seull de b essure

Nombre de blessures supé-leu'à la moitlé du seui de lr essLrre

E0MPARAIS0N nES EABARITS rpA6E ?sol 0lFtlEULTÉ BE EUNTR0LE IIES UÉEATS rpAEE z4sl

BlFFltuLTÉ DE5 TESTS nE MÉEEilNE rpnue zrrl

Nctnbr.. de b essLr es nf.éTi..L;r oLL ôga à ia mortO drr seu lde b essu'c Facile t$)

Rêcuperer d'une b essure o-itlque

État de SantÉ Test de Médecine
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